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With the development of society, science and technology, interpersonal 
communication and contact has become more and more easy and swift, and 
maintaining interpersonal relationship is becoming an unavoidable topic of daily life. 
What’s more, maintaining excellent social relationship is an important part of people’s 
harmonious life. One of the important means of keeping excellent social relationship 
is communication. Regular contact with families, friends and classmates can not only 
develop good interpersonal relationship but also enhance connection with others. 
While, with the increasing number of contacts, there come to a series of contacts 
management problems, such as how to manage the contacts information efficiently, 
how to save contacts information effectively, and how to transfer the contacts 
information conventionally. This article is about management system for contacts 
based on JAVA by using the requirement analysis method. 
The traditional way of contacts management is inefficient, and the transformation 
and reliability of system platform cannot meet the current requirements. So the new 
high efficient contacts management system need to be equipped with the following 
there features: 1) batch management of contacts information for achieving 
information backing up and restoring; 2) supporting fuzzy queries to quick 
positioning of contact for enhancing the searching efficiency; 3) high portability of 
system data for transmitting contacts information when changing of user terminal or 
system platform. 
The management system of contacts mentioned in this thesis can not only meet 
the daily requirements such as contacts information browsing, adding, deleting and 
modifying, but also be equipped with the batch importing and exporting function to 
exchanging contacts information with other mobile phones or software. In order to 
make sure the users can handle the system efficiently at the first time, this system is 
designed in the principle of simple UI which simplify the exchanging within users and 
system.  
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Java 是面向对象的程序设计语言，包含了 Java 程序设计语言和 JavaSE、






编辑 Java 源代码，例如 Windows 操作系统上的微软记事本（Notepad）、EditPlus，





内嵌的 API 等都大大缩短了应用系统的开发时间，降低了开发成本。 
此外，现在主流的手机操作系统 Android 应用程序开发也可以使用 Java 语言
编写的，本研究的下一阶段工作便是开发与本文中实现系统类似的手机通讯录管
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2.1.2 JDK 
JDK（Java Development Kit）是 Java 的软件开发工具包，用于开发和调试
Java 程序[9]。若只是想运行 Java 程序，只需要确认已安装相应的 JRE 即可；但
若想编译 Java 程序，则需要 JDK，或者类似的 Java 开发工具。因此，JDK 类似





Jdb：Java 调试器，是 Java 的查错工具； 
Java：运行编译后的 java 程序，其后缀为.class； 
Appletviewer：小程序浏览器，一种执行在 HTML 文件上的 Java 浏览器； 






Swing 是 Java 应用程序用户界面的开发工具包，是 Java 基础类的一部分，
具有可扩展性、可定制性的特点[11]。它以 AWT（Abstract Window Toolkit，抽象
窗口工具包）为基础，可灵活实现应用程序在不同平台的展示。 
AWT 是 Java 基础类 JFC 的一部分，为 Java 程序提供 GUI 的标准 API。但
是 AWT 有个很大的弊端，即 AWT 不是使用平台所提供的面板和主题，而仅是
在原生的用户界面之提供了模仿层[12]，这使得 AWT 过于依赖操作系统的用户界
面模块，从而导致了程序在不同操作系统中的表现可能会有所不同。 


















Java 系统的开发工具，常用的有 Eclipse、JBuilder 和 Netbeans IDE，它们每
个都有个自的特点。 
1、Eclipse 
Eclipse 是基于 Java 的、开源的可扩展开发平台[14]，但事实上，Eclipse 只是
一个框架和一组服务，它通过插件组件来构建开发环境[15]。因此，Eclipse 虽然
的用途并不限于 Java 语言，只要有支持 C/C++、COBOL、PHP、Android 等编程
语言的插件，就可以支持不同的计算机语言。不仅如此，Eclipse 还拥有构建插
件的开发环境，使工具开发人员可以开发与 Eclipse 环境无缝集成的工具。因此，
Eclipse 的框架平台特征，使它拥有其它 IDE 软件很难具有的灵活性。 
2、JBuilder 
JBuilder 是一个可视化 Java 开发工具，是 Borland 公司针对 Java 开发工具而






JBuilder 有很多优点，例如支持最新的 Java 技术，支持各种应用服务器，可
以快速开发 J2EE 的电子商务应用，拥有专业化的图形调试界面，支持远程调试
和多线程调试等等。其中有很多优点都是源于其纯 Java 的开发环境，但是这也




NetBeans 是开源软件开发集成环境，同 Eclipse 类似，NetBeans 也是一个开
放框架，可通过扩展插件来扩展的开发平台，支持 Java、C/C++、PHP 等语言的
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商用版本的NetBeans IDE，而后被 sun公司收购，并于2000年6月将NetBeans IDE
作为开源项目发展[18]。 
NetBeans IDE 不断改进 Java 编辑器并提供许多丰富的功能以及各种各样的
工具、模板、样例、编码提示和重构工具，可实现快速智能的代码编辑。同时，
NetBeans IDE 也可以实现快速用户界面开发，通过使用 IDE 中的编辑器和拖放
工具，可快速顺畅地为 Java SE、HTML5、Java EE、PHP、C/C++ 和 Java ME
等应用程序设计 GUI。不仅如此，NetBeans IDE 还可以轻松有效地实现项目管理、
编写无错误的代码，支持跨平台，并且其开源社会还提供了功能丰富地插件集。 
有人比喻说，Eclipse 是一个忙乱的中年，JBuilder 是一个沉稳睿智的长者，
而 NetBeans 则是一个朝气蓬勃的青年[19]。三个平台比较起来，NetBeans 具有高
效的界面设计、GUI 的双路保护机制、不断优化的编辑器、高效易用的 Profiler、
领先的 J2ME 开发工具等优点。鉴于其开源性和平台的优良性，本文选择将
NetBeans IDE 作为系统开发平台。 
2.3 本章小结 
本章介绍了通讯录管理系统所用的开发技术，对开发技术进行了简要的描
述。此外，本章还介绍了当下常用的三种 Java 系统的开发工具。本文选择 Java
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